KAMYK

MIEJSKI OSRODEK KULTURY
im. A. Kaminskiego
w Pruszkowie

PROGRAM WARSZTATOW PRUSZKOWSKIEGO UNIWERSYTETU

DZIECIECEGO W ROKU AKADEMICKIM 2024/2025

UROCZYSTA INAUGURACJA ROKU AKADEMICKIEGO 2024/2025
5 pazdziernika 2024 (sobota) godz. 11:00

Interaktywny wyktad

Naukowiec ,,od kuchni”

Przyjrzyjmy si¢ pracy naukowej od kuchni. Na czym ona polega? W czym naukowiec
przypomina kucharza? Jak swoja wiedz¢ naukowa moze wykorzysta¢ w domowej kuchni?
Podczas wyktadu pomieszamy naukowca z kucharzem i co otrzymamy? Niezly bigos!
Udowodnimy, ze gotowanie ma wiele wspdlnego z chemia, fizyka 1 biologia.

Naukowo dowiedziemy czemu ciasto ro$nie a lemoniada bywa wybuchowa. Za pomoca
licznych eksperymentéw wyjasnimy szereg niewiadomych. Czemu chemik lubi kapuste i
herbatg? Dlaczego §wieze migso jest rozowe, a stare zielenieje 1 brzydko pachnie? Jak
dziataja nasze kubki smakowe i wech? Czy te zmysly mozna oszuka¢? Co oznacza, ze thuszcz
jest nienasycony? Jak temperatura wptywa na gotowanie? Czemu ogien jest goracy a 16d
zimny? Na koniec zastanowimy si¢ jak beda wyglada¢ nasze potrawy w przysztosci i czym
jest kuchnia molekularna.

Wyktad poprowadzi popularyzatorka nauki, doktor nauk biologicznych w zakresie biochemii
— Agnieszka Podlaska

Sala audytoryjna MOK ,, Kamyk”

WARSZTATY TECHNOLOGICZNE: DRUK 3D, WIRTUALNA
RZECZYWISTOSC VR, DLUGOPISY 3D, Al

I grupa godz.10:00-11:00
IT grupa godz.11:15-12:15
I grupa godz.12:30-13:30

Optata za semestr 240 zt



I SEMESTR

26.10.2024
Projektowanie i druk 3D
Pieczatki

Podczas zaje¢ otwierajacych cykl uczestnicy warsztatow zajma si¢ projektowaniem pieczatek
3D. Warsztaty rozpoczng si¢ od wprowadzenia do podstaw projektowania 3D, a nastepnie
uczestnicy beda tworzy¢ swoje wiasne, unikalne pieczatki za pomocg specjalistycznego
oprogramowania do modelowania bryt. Po zaprojektowaniu, pieczatki zostang wydrukowane
na drukarkach 3D i dostarczone na kolejne spotkanie.

16.11.2024
Projektowanie i druk 3D
Aksolotl z gry Minecraft

Uczestnicy naucza si¢ tworzy¢ szczegdélowe modele postaci z gier tworzonych na przyktadzie
zwierzat w programach do projektowania 3D. Poznaja ciekawostki zastosowania druku 3D w
naukach przyrodniczych i zoologii. Po zakonczeniu procesu projektowania, modele zostang
wydrukowane.

14.12.2024
Projektowanie i druk 3D
Ozdoby Sswigteczne

Grudniowe warsztaty beda wyjatkowe i staty si¢ juz tradycja, poniewaz uczestnicy beda
tworzy¢ ozdoby $wigteczne na choinke za pomocg dtugopiséw 3D. To begdzie okazja do nauki
bardziej manualnych technik tworzenia przestrzennych obiektow oraz do przygotowania
personalizowanych dekoracji na §wieta.

18.01.2025
Projektowanie i druk 3D
Palac Kultury i Nauki

Uczestnicy zajmg si¢ skomplikowanym projektem - Patacem Kultury i Nauki. Warsztaty beda
obejmowac zarowno nauke doktadnego odwzorowywania istniejagcych budowli, jak 1
wykorzystanie zaawansowanych funkcji programoéw do projektowania 3D.



II SEMESTR
22.02.2025
Okulary VR - Kosmos

Zapraszamy na spotkanie z okularami VR o tematyce kosmosu. Uczestnicy beda mogli
przenies¢ si¢ w wirtualng podrdz po kosmosie, co pozwoli im zrozumie¢, jak VR moze by¢
uzywane do edukac;ji i eksploracji przestrzeni kosmicznej. Bedzie to takze inspiracja do
przysztych projektow 3D.

15.03.2025
Projektowanie i druk 3D
Statek piracki

Uczestnicy poznaja ciekawostki na temat tworzenia duzych modeli sktadajacych si¢ z wielu
czesci, co pozwoli im na zglebienie zaawansowanych aspektow projektowania 3D 1 montazu
wydrukowanych elementow. Zaprojektuja model pirackiego statku i poznaja korzysci ptynace
z wykorzystania technologii druku 3D w przemy$le morskim.

12.04.2025
Projektowanie i druk 3D
Gitara

Uczestnicy nauczg sig¢, jak projektowa¢ instrumenty muzyczne, zwracajac uwage na proporcje
1 detale. Poznaja ciekawostki wykorzystania druku 3D w przemys$le muzycznym.

24.05.2025
Al
Generowanie grafik przy uzyciu Al

Sezon zakonczymy panelem z warsztatami ze sztuczng inteligencja. Generowanie grafik dla
dzieci to interaktywne zajecia, podczas ktorych miodzi uczestnicy odkryja, jak dziata sztuczna
inteligencja w kontekscie tworzenia obrazow. Podczas warsztatow dzieci nauczg si¢
podstawowych zasad dziatania algorytméw generujacych grafiki, a takze beda mogly
samodzielnie eksperymentowac¢ z r6znymi narzgdziami Al do tworzenia wtasnych obrazow.
Uczestnicy dowiedza si¢, jak wprowadza¢ swoje pomysty i jak Al przeksztalca te pomysty w
unikalne grafiki. Warsztaty maja na celu rozwijanie kreatywno$ci, umiej¢tnosci technicznych
oraz zrozumienia nowoczesnych technologii w przystepny i angazujacy sposob.



